E Parallelverschiebung: Vektoren

LEHH§7EPT - Wern Ur- und BiHPunkt einer Parallelverschiebung gegeben sind, kann man den
- Vektor mit 'SE’rtzc minus Fup" berechnen (also: BiHPunkt Minus Urpunkt‘.)

= ist Zum e]gcnthchen Vek tor Para“el Nektor

und 3Ie‘uch |an3 aber entgegengesetzt gerichtet

~ Ortsvektor Pfell startet im UrsPrurB (olo), z.B.




