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— Zahlenkombination bei einem Fahrradschloss
- Passwort mit 5 Stellen

— Telefornummer, ohne Norwahl
- Drehen eines Glucksrades
- Worfel- / Monzwurf
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BEISPELE - PERMUTATION

— Zieleinlauf

— Leute auf Sitzbank verteilen
- Einlass von Zuschauern durch Tor




